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41 Rubrica

. Nivel: Transicion

Rubrica:
Representacion de pensamientos y
experiencias en juegos sociodramaticos

« Nucleo: Identidad y autonomia

+ Objetivo de Aprendizaje (OA) 13:

Representar, en juegos sociodramaticos®, sus

pensamientos y experiencias atribuyendo significados a objetos, personas y situaciones.

Profundizando

El nifio o la nifa expresa
sus pensamientos

y experiencias
personales, familiares
y/o comunitarias,
jugando con sus pares a
representar una historia
con acontecimientos
secuenciados, en torno
a una idea elaborada en
conjunto con ellos.

Consolidando

El nifio o la nifia expresa
sus pensamientos

y experiencias
personales, familiares
y/o comunitarias,
jugando con sus pares

a representar un rol y
acontecimientos aislados
(no secuenciados).

Desarrollando

El nifio o la nifia expresa
sus pensamientos

y experiencias
personales, familiares y/o
comunitarias, jugando

a representar un rol y
acontecimientos aislados,
de manera individual o en
paralelo a sus pares.

Comenzando

El nifio o la nifia expresa
sus pensamientos

y experiencias
personales, familiares y/o
comunitarias, simulando
que un objeto representa
otra cosa o que cumple
un propdésito diferente,
de manera individual o en
paralelo a sus pares.

6 Juego sociodramatico: juego en el cual el nifio o la nifa adopta roles imaginarios y se involucra completamente
como personaje que simula una situacion. Estos juegos tienen un efecto sumamente importante en la adquisicion y
perfeccionamiento de las habilidades sociales. Es también considerado un tipo de juego que genera en los nifios y las
ninas grandes demandas de autorregulacion, ya que deben seguir las reglas sociales que corresponden al personaje
o rol que estan llevando a cabo, acorde a sus experiencias y pensamientos.
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4.2 Ejemplos de los niveles de progreso

Profundizando

Una nifia acuerda con sus
pares que jugaran a que
son una familia que va de
paseo a la playa, por lo
tanto, conversan sobre
qué haran para irse de
viaje, qué llevaran, dénde
van a vivir en la playa. Ella
simula ser un miembro
de la familia, dramatiza

el viaje y la estadia en la

playa.

Representando un
cumpleanos infantil,

un nifio dramatiza,

en colaboracion

con sus pares, los
acontecimientos del
cumpleanos, como la
preparacion de la torta,
la recepcion de las y los
invitados, la cancion de
cumpleanos, simular
apagar la vela, jugar con
la pifiata, abrir los regalos,
entre otros.

Consolidando

Un nifo juega “al
almacén” con sus pares y
ordena los materiales que
simulan ser productos
alaventa, y les dice

a “los clientes” (otros
nifios o ninas), que ya los
atenderda. En un momento
deja de jugar al almacén y
hace otra cosa.

Una nifa juega con sus
pares a andar en bus (se
sube y paga su pasaje),
pero cuando le ofrecen
hacer otra actividad, se
retira del juego.

Desarrollando

Una nifa juega a ser
meédica y cuida un oso de
peluche que, segun su
juego, esta enfermo.

Un nifio juega al cocinero
haciendo una torta

con arena del arenero,

y utilizando ramitas y
piedras que simulan ser
utensilios de cocina 'y
adornos de la torta.

Comenzando

Un nifio sostiene un
bloque rectangular a la
altura de su oreja y juega
a hablar como si fuera un
teléfono.

Una nifa juega simulando
que las piezas de un puzle
son galletas que come.

4.3 Consideraciones para recopilar informacion sobre el OA evaluado

+ Debido a que se incluye la observacion de momentos de juego libre, simbdlico y
sociodramatico, es fundamental que existan ambientes educativos enriquecidos vy
provocadores de este tipo de juegos, con recursos y espacios implementados con una
intencionalidad pedagogica clara. Cabe sefalar que los recursos educativos deben estar al
alcance y a libre disposicion de nifios y nifias.

« Serecomienda observar lo que niflos y nifas realizan en sus juegos, realizando intervenciones
oportunas y pertinentes a lo que hacen, de modo de no obstaculizar la libre expresion,
el didlogo creativo entre niflos y nifas, y la representacion sociodramatica de sus vidas,
pensamientos y experiencias. En este sentido, se sugiere sumarse a los juegos de nifios y
nifas, y asumir roles, personajes o acciones que son parte del juego sociodramatico.

« Revisar si la planificacion educativa y la organizaciéon del tiempo cuenta con espacios,
recursos y periodos donde se promueva este tipo de experiencias de aprendizaje y de juego
libre. Si no existen o son muy escasos, es importante considerar un ajuste en la planificacion

educativa.
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Procurar intervenir oportunamente con una o mas preguntas referentes a lo que estan
jugando los nifos y las nifnas, de modo de obtener mas informacién sobre la representacion
que estan haciendo; por ejemplo: (A qué estas jugando? ;Qué estas haciendo?

Observar detalladamente si el nifio o la nifa representa situaciones puntuales o aisladas de
su vida cotidiana, sus pensamientos o experiencias; o si esta representacion contempla una
serie de acontecimientos secuenciados, es decir, una historia completa de un juego con sus
pares. En esta misma linea, es necesario registrar si los juegos realizados son grupales o si
se llevan a cabo de manera individual o en paralelo a sus pares, ya que es un elemento que
se considera en la progresion propuesta de la rubrica.

Para favorecer el desarrollo en este OA, se sugiere revisar las orientaciones y recomendaciones
del Maletin socioemocional, facilitado por la Subsecretaria de Educacion Parvularia, que se
encuentra disponible en el enlace https://parvularia.mineduc.cl/maletin-socioemocional/.
Conjuntamente, se sugiere revisar las orientaciones técnico-pedagogicas en relacion
al nucleo Identidad y autonomia, disponibles en el enlace https://parvularia.mineduc.cl/
wp-content/uploads/2020/08/Identidad-y-autonomia.pdf

En el marco del Plan de Reactivaciéon Educativa, el Area de Convivencia para la Ciudadania
de la Division de Educacion General del Mineduc ofrece orientaciones, materiales y
recursos pedagogicos para el aprendizaje socioemocional, disponibles en https://
convivenciaparaciudadania.mineduc.cl/aprendizaje-socioemocional/

Los equipos pedagdgicos pueden profundizar y reflexionar sobre este OA revisando el
documento de la Subsecretaria de Educacién Parvularia titulado Derecho al juego y a la
participacion de la nifiez, disponible en el siguiente enlace: https://parvularia.mineduc.cl/
wp-content/uploads/2024/10/derecho-al-juego.pdf
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